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1. Uvod

Dialux je software-ski paket za nacrtovanje razsvetljave v notranjih (tovarne, hoteli,
bolniSnice, pisarne, Sole, stanovanja, itd.), zunanjih (vrtovi restavracij, atrij, ploScadi
pred gledaliS¢em, Solo, trgovino, parkirs€a, ...) prostorih in za nacrtovanje cestne
razsvetljave, Sportnih objektov (stadioni, ...).

Ta priro¢nik je namenjen hitremu zacCetku z delom s programskim paketom DIALux.
Na primeru so opisane osnovne funkcije in delovanje programskega paketa pri
izraCunu osvetlitve notranjega prostora. Za podrobnejSe izraCune in za zunanje
scene (ceste, Stadioni, ipd.) je na voljo priro¢nik z natancnejSim opisom funkcij in
delovanja in se ga dobi n domaci strani podjetja DIAL (www.dial.de).
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2. Uporabniski vmesnik

Uporabni$ki vmesnik programa je razdeljen na tri glavna delovna podrocja:
e CAD vmesnik (CAD Window)
e Projektni manager s Pregledovalcem (Project manager with Inspector)
e Vodi¢ (The Guide)

@i - Foged T [l Prator 1 - Thoris
Projelt | Codekvaler | Naskw | Podubron P | o ' 1oe i1 2 38

Projektni manager
s Pregledovalcem

Aﬁ vodie

CAD vmesnik

8

e [wrs [ e | v | ]

Priter FI 73 gomct

Ta tri delovna podroCja omogocajo ucinkovito in jasno ureditev planiranja
razsvetliave z DIALux-om. V vsakem od teh treh podro€ij lahko dostopamo do
doloCenih programskih funkcij ali urejamo predmete. Projektni manager vsebuje
pregledovalnik in drevesno strukturo (projekt, pohistvo, teksture, svetilke in rezultat).

2.1 CAD vmesnik

CAD vmesnik se uporablja za interaktivno nacrtovanje razsvetljave. Z misko lahko
grafi€no rotiramo, zoom-iramo, premikamo in se sprehajamo po prostoru/sobi, ulici ali
zunanjem prostoru. Opcija PAN ali premikanje je vedno dosegljiva preko srednjega
gumba na miski. Funkcija ZOOM je dosegljiva preko koles¢ka (€e uporabljamo misko

s koleS¢kom).
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Tudi desni miSkin gumb je zelo pomemben pri delu z DIALux-om. Odvisno od
izbranega predmeta, programskega nacina in delovnega podrocja so preko desnega

gumba dostopne razlicne pomembne moznosti.

Mozno je tudi premikati, skalirati, rotirati ali izbirati predmete v ali zunaj prostora
(sobe). Z desnim klikom lahko dostopamo do kontekstnega menuja s katerim lahko

CAD okno preklopimo v Zeljeni nacin.
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V Projektnem managerju z desnim klikom znotraj prostora izberemo 3D ali tlorisni
pogled. Ce je odprtih ve¢ CAD vmesnikov jih lahko uredimo po Zelji preko menuja
Okno (Window). Ce je okno v celozaslonskem nadinu lahko spremenimo pogled
preko zavihkov na dnu zaslona. So€asno delo z ve¢ odprtimi okni je priporo¢eno
samo, ¢e imamo visokologljivostni zaslon in dobro grafi¢no kartico.

Ce v prostor vstavimo nov predmet lahko do njegovega kontekstnega menuja
dostopamo z desnim klilom na ta predmet.

Ce je aktivirana opcija obraganja (Rotate), lahko predmet obragamo s klikom in
obra¢anjem toCke na mrezi. Rdeca to¢ka omogoca obracanje okrog rdece osi, modra
0z. zelena pa okrog modre oz. zelene osi. Predmet ima svoj koordinatni sistem.
Lahko ga premikamo s klikom in potegom na puscicen kriz.

2.2 Projektni manager

2 Projelesimanager . Projektni manager omogoca hitro in tekoCe delo z elementi
e =m0 uporabljenimi v nadrtu osvetlitve. Vsak posamezen element
lahko izberemo in mu pregledamo ali spremenimo lastnosti v

Pregledovalcu (Inspector). Projektni manager vsebuje
Pregledovalca in pripadajo€o drevesno strukturo (projekt,
pohistvo, teksture, izbira svetil, rezultat).
|| V projektu so organizirane globalne projektne informacije kot
Qe so ime ter naslov izdelovalca in narocnika, vsi prostori
' (notraniji, zunaniji), ulice, ceste, svetilke. V seznamu svetil so
Projektna navedena vsa svetila uporabljena v projektu. Prikazana so
hierarhija | tudi "alternativna” svetila, ki pa Se niso bila uporabljena.

e Prostor je sestavljen iz naslednjih objektov: povrsin, ki

=-E3 Stena 2
H ckno
H okno
ES stena

= 81 s definirajo sam prostor (strop, tla, stene), delovne
SRy povrine, pohistva in razporeditve svetil.
% e Zunanja scena vsebuje naslednje objekte: talni
el elementi, zunanje pohistvo in razporeditev svetil.
i o e Cesta ali ulica vsebuje naslednje elemente: cestni
Zavihek elementi (ceste, poti, parkiris§¢a, plo¢niki, travnati pas,
kolesarske steze in urgentne poti) in razporeditev
svetil.

Pri izbiri katerega od teh elementov (levi klik na element) se
prikaZzejo njegove lastnosti v Pregledovalcu. Desni klik na
element odpre kontekstni menu za ta element, tako kot pri CAD pogledu.

__QDKLFHP‘.. [ee. [ v [ ]
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2.2.1 Izbira svetil

i Projektni manager

L LUITIlnaer Selection - Phlllps Plugin for Dialux November 14th; 2005
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Naslednja drevesna struktura vsebuje izbiro svetil. Vidna postane pri zbiri zavihka
Izbira svetil (Luminaire selection) na dnu upravitelja projektov.

NaloZzene baze svetil posameznih proizvajalcev (Plugin) DIALux avtomati¢no
prepozna. Dvoklik na ime proizvajalca odpre bazo svetil le-tega. Ta moznost je
dosegljiva tudi preko menuja za izbiro svetil.

Baze svetil, ki Se niso bile nalozene so prikazane nekoliko nizje v drevesni strukturi.
Dvoklik na ime proizvajalca (baze) odpre IE okno z domaco stranjo tega proizvajalca
(Ce obstaja) od koder si lahko bazo potem nalozimo.

2.2.1.1 Uporabniska baza
Uporabnik ima tudi mozZnost izbire posameznih svetil razli¢nih proizvajalcev, ki jih

veCkrat uporablja v svojin DIALux projektih. Ta svetila so lahko shranjena v
uporabniski bazi. V tej bazi je tudi mozno iskanje in brisanje svetil.
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Za prenos svetil v uporabniSko bazo se uporablja gumb Uvozi (Import). Uvozimo
lahko eno ali ve& ULD, *.Idt (Eulumdat), *.ies ali *.cib datotek iz katere koli mape. Ce
je svetilo bilo uporabljeno v npr. odprtem projektu je le-to prikazano v seznamu svetil
in ga lahko v uporabnisko bazo prenesemo z desnim klikom na svetilo in ustrezno
izbiro v kontekstnem menuiju.

2.2.2 Pohistveno drevo

bstsichuenemcy s % Pohidtvo lahko premikamo iz pohiStvenega seznama v

o katerikoli pogled v projektu s pomoc¢jo miske, t.i povleci in
e spusti. Samo drevo je razdeljeno v 7 podskupin.

pannelo espaskiva
zon | braccio ¥ L.
scycneznell - I
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2.2.3 Teksture
TP e = O€ZNAmM  tekstur lahko uporabimo za spreminjanje
s |astnosti povrSin (s pomocjo funkcije povleci in spusti),
e \/L,‘ podobno kot pri pohistvu. V seznamu se nahajajo
whotic 200 v 100 predhodno definirane teksture (povrSinske slike), RAL
barve, mozno pa je tudi urejati lastne teksture.
Pri izbiri teksture s seznama Pregledovalec prikaze
predogled te teksture. Po vstavitvi se odbijanje
= = svetlobe preracuna glede na RGB vrednosti teksture.
§ To vrednost je mozno kasneje tudi spreminjati.
2 £ . Pomembno je vnesti pravo velikost teksture. Privzeta
o= wewess  Vrednost je 1 x 1 m. Pri uvazanju fotografije (npr.
B e fasade) kot teksture je potrebno vnesti pravo velikost
wio BN stavbe (dolzina in visina). Po vstavitvi teksture na
i povrsino jo je mozno spreminjati (skalirati, rotirati, ...).
ks

(P, | PP 4B Y. | Slzpis

2.2.4 Rezultati

B e N Se ena drevesna struktura obstaja za prikaz rezultatov.
B vesinaatatds oot Dosegljiva je z izbiro zavihka na dnu Projektnega managerja
N e ali z izbiro ikone v Vodicu.

Y omnrssmar s s Rezultati, katerih ikone so osvetljene so dosegljivi takoj, tisti,
e katerih pa niso osvetliene, so dosegljivi $ele po izvedbi
Sizi.. | preraduna | -

) ey Za pregled rezultata na zaslonu je potrebno dvakrat klikniti

) Protareldeementi (st e} na pripadajo¢o ikono. Za pregled vecCih rezultatov pa z

| Prostorski elementi (seznam koordinat)

| pewtine s ratin eenamieerdnaty | (J@snim - Klikom na  ikono izberemo opcijo Odpri v novem

| Delovna mesta (seznam koordinat)

oo s S oknu (Open in New Window). Rezultate, ki imajo v
e eaey | pOtrditvenem okencku (check box) simbol tiskalnika lahko

ey | natisnemo ali prikazemo kot predogled tiskanja.
| Upodabljanje v 30

ripasa i zphee Pozicija opazovalca uporabljena v CAD oknu se uporabi za
Powrgine v prostoru . . . . v g . .
- 3D izris rezultata. 3D risbo je mozno shraniti kot *.jpg sliko.

(injululalalainininju)s)s]ala i jsisisisfin)s

[

Wer [ e [ e [ Prn Jie-
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2.3 Vodi¢

iz 2 \/odi€ (The Guide) dostopa do vseh korakov potrebnih za nacrtovanje. Pri
o=l izbiri ikone v Vodicu je pripadajoda moznost direktno dostopna. Pri

DObdelava
<  drzanju miSkinega kazalca na npr. Notranji osvetlitvi (Indoor lighting) bodo

prostor

wyeee  dostopne vse moznosti pri nacrtovanju osvetlitve prostora.

DG ali D
1, obdslsj
gsametriio
prostora
§ pis stropa,
talin stahrow
B} ¥pis oken in
wrak
¥pis opreme
o Umesti
pohigtvo
4 Izberi
teksturo
Planiranje
osvetlitve
v Izheri svetila
[ Mabavi
posamezna
svetila
[ wstavi polie
svetila
Vs
razporeditey
crt

B

(% wstavl
kroZno
razurstitey

Tzratunani

objekt

. wpis
igratunans
povrsine

+2 ypis tatke
izracunavani

Ovrednotenje[~]

Cestna osw,

Zasilna o

Svetlobne

2.4 Pregledovalec

LPvojckini manaer, : V Pregledovalcu (Inspector) lahko vidimo lastnosti
Ooeovolee | Nesov [Poigiret 4> pradmeta  izbranega bodisi v CAD pogledu ali v
projekthnem manager-ju. Prav tako lahko te lastnosti
spreminjamo. Nekatere vrednosti imajo sivo ozadje.
Teh ni mozno spreminjati.

Primer za proroéhik

Primer izrafuna osvetlitve sobe,
Uporaba za priracnik za
Studente,

Samodejno

= [ Primer za proracnik
- uporabliena svetila
= ‘u.. Prostar 1
| Osvetljena povriina
B Ta
e strop
=1 Povriine sten
B3 Stena i
= Stena 2
H okno
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2.5 Urejevalni nacin

Pri uporabi dolo¢enih moznosti DIALux preklopi v

= [ Primer za proroéhik
¢, uparabliena svetila

=8 T e *5 urejevalni nacin (Edit Mode). To se npr. zgodi v

o DRI | naslednjih primerih:

iy e prost vnos novega prostora
2 o vermvisvetomo s o kasnejSe spreminjanje dimenzij prostora
(; T . e urejanje talnih elementov pri zunanji sceni
5§ 8] T ke, aven 9 s e urejanje raCunane povrsine

Siqd | Fedmimostr Za preklop v urejevalni nacin v projektnem manager-ju
Al e z desnim klikom izberemo predmet, ki ga Zelimo
4B 2o urejati. V kontekstnem meniju, ki se nam pri tem odpre
o enom el [I's izberemo opcijo Uredi geometrijo prostora (Edit Room

Geometry), Uredi talni element (Edit Ground Element) ali Uredi raCunano
povrSino (Edit Calculation Surface). Druga moznost je izbira urejanja v meniju
Uredi (Edit), tretja pa izbira urejanja v Vodicu.

3. Nov projekt

S klikom na gumb Nov (New) ustvarimo nov projekt. DIALux lahko naenkrat obdeluje
le en projekt. Projekt, ki je Ze odprt je potrebno zato pred odpiranjem novega projekta
zapreti. V Pregledovalcu vpiSemo ime projekta in njegov opis. DIALux samodejno
doda datum kreiranja novega projekta. Po Zelji lahko spremenimo tudi datum, ce
predhodno odznac€imo izbiro Samodejno (Automatic).

(2 DIALux 4.3

i Datoteks Obdelava Pogled  CAD  Prilepi  Izhira sve
i@-_’? d) o ] 8 e | |

i Projektni manager

Projekt | Obdelovalec .Naslov Podrobriost 4 ¥

Ime: Projekt 1

Opis:

Samodeino

.+ uporabliena svetila

V drugem zavihku uredimo kontaktne podatke. Le ti se vpiSejo iz nastavitev in jih
lahko po potrebi tudi popravimo. V tretjem zavihku se nahaja naslov, v Cetrtem pa so
podatki o naro¢niku projekta. Podatki so prikazani tudi pri izpisu na naslovni strani.
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_Projkt  Obdelovalec | Maslov | Fodrobnosti | Lokaciia | Projekt | Obdslovalec  Naslov | Podrobrasti | Lokaciia Projekt | Obdelovaler | Naslov Podrobnosti | Lokaia |

o podie - TR | |
weter [ ] ] - | EEETI | |
] o s [poame || \
J | |

|

=] I

Tu lshke sami definirate in vpifete polia, ki se patem
prikazejo na listu projekta izdaje.

Od verzije 4.0 naprej je dodan Se peti zavihek, kjer dolo¢imo, glede na lokacijo,
poloZaj sonca za izraune dnevne svetlobe. Ce Zeljene lokacije, ni v seznamu lahko
dodamo svojo (tudi po zemljepisni Sirini oz. dolzini). Dolo¢imo lahko tudi
zimski/poletni €as in Casovni pas lokacije.

| Projekk rOthInva\ec rNas\nv | Podrobnosti ankatiia I

PoloZaj: | Ljubljana ,,|

Geografska pozicija
Dolzina: 14.50  |®  Sirina: 46.00  |°

Mavedsbe dasa
Casovno _h zarnika od GMT
obmodie: -
[APoletridas od  |27.3.% | da |30.10 %
.{ marec 2007 .)
anije mesta postavitve

pon tor sre fet pet sob ned
des oz 1oz 304
5 6 7 & 9 10 11
i o LR C R -
19 20 21 22 23 24 25
o [Ell 78 v oz0 31 0
2 3 4 5 & 7 8
| [[_Ipanes: 13.2.2007

3.1 Odpiranje projekta

Ze obstoje¢ projekt odpremo ob zagonu DIALux-a ali z izbiro v meniju Datoteka >
Odpri (File > Open).

Chrl+M

Ctr+0 |

Shrani Chrl+5
Shrani kot ...

Carovniki ...

Uvozi

Izvozi

Mastavitve straniftiskalnika ...
.| Pogled strani ...

£ | Matisni ... Chrl+P

Mastavitve

Zadnji odprti projekt__

KonEaj

V pogovornem oknu, ki se odpre pri odpiranju projekta lahko vidimo glavne
informacije o projektu, kot so 3D pogled prvega prostora ali zunanje scene, podatek
0 projektantu, opis in ime naroCnika.
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Odpiranje @

1§85 v ; 159 razevetliava V| @ ? ° -
_JPr\mer za prirocnik.dlx Obdelovalec Predogled
‘ﬁ E Eranko Pasan |
b oji nedavni e
dokumenti ¥sebina u
== Prostor 1
@
Mamizje
v Cpis
| Primer za prorognik
J Primer izrafuna osvetlitve sobe. Uporaba za
I ji dokurnenti prirocnik 2a Studente.
= Kupec
8
Maj radunalnile
“; Ime datateke: iF’rimar 2a pritochik.dix » I [ Odpri ]
Mojaorwesna | Vistadatolek: | DIALux 4.3 Projekt [“di) vl [ pews |
3.2 Urejanje prostora (Edit Rooms)
: vodit 2 x  Nov prostor ustvarimo s klikom na izbiro Ustvari nov prostor (Create

osvetlitevnowam new room) v Vodicu.

DObdelava prostora
“_',: ‘Wskawi now prostor

V CAD oknu se odpre tloris prostora, v Pregledovalcu pa se pojavijo koordinate
prostora. Koordinatni sistem prostora je privzeto nastavljen na levi spodnji kot (x=0,
y=0). Geometrijo prostora lahko spremenimo s klikom na in premikom posameznih
toCk, z vpisovanjem toCk preko desnega miskinega gumba, lahko pa toCke urejamo v
Pregledovalcu. Spremenjene vrednosti se prenesejo na nacrt po preskoku v drugo
urejevalno polje. Vnose potrdimo s klikom na gumb V redu (OK).

= DIALux 4.3 - [Prostor 1 - Thoris]

tmenye hiepaplegn kvacka . .
Oolfna: (5400 m  Bebx (3600 m 3 K|IkZdeSﬂIm
Wow  [1500 n  Qloedaaorios miskinim gumbom
¥ 1 3
B om 8 5 _
T 5 e s
5 |z 180 700 \I . Préwaenms ‘
s | 00w 1800 1800 % POlJe Za vnos Fress
koordinat By mosaxtimded e :
] s Thors (simbokne, reven X-)  F8 :
] ]
3§ : :
) Prostor 1 & :
W N | !
R 5 :
3 PovrBine sten :
Gumb za potrditev
vnosa i
el
5
L
e (e [ e | e [ EED
Pritisnitn F1 24 pomed. 2652 m AS80m
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Ce prostora ne vidimo v celoti ga lahko oddaljimo ali priblizamo s pomogjo lupe
(Zoom funkcija) ali z miskinim koleS¢kom.

V 3D pogled lahko preklopimo s pomocjo desnega miSkinega gumba ali s klikom na
gumb v orodni vrstici.

2 DIALux 4.3 - [Prostor 1 - Tloris]

19 Datoteks Obdelava Pogled  CAD  Prilepi Okno Gnline 7
HRN=A M= NER A T i

@ LIE D ool
il msEloll v B0 olis s al

Za vrtenje v 3D pogledu kliknemo na gumb z dvojno pusc&ico. Za premikanje nacrta
pa kliknemo na gumb z roko. Za sprehod po prostoru uporabimo gumb z dvema

stopaloma.
S DIALux 4.3 - [Proster 1 - Pgled 0] [SGI]
M) Daoteha Cheles Bogled CAD B Lbeasold g Ckw Crke 2 L
: !;,;_‘, 2 . !; '-"'!5-'151.'I
0, . PR o e e

b x B

al

.

;

3D pogled .

. o]

Obracanje || «

R T."P.::,u.m svatls | J

& Prostor | ()

J Csvetliena powiing 5

e B

o Grep g

# ) Povrine sten II
o

3

|

SE LG e E )

Prtirdtn F1 3 pomod. 6w | TEm  D.000m MM

3.2.1 Urejanje podatkov o prostoru

Ce v projektnem managerju oznadimo prostor, mu lahko dologimo razli¢ne lastnosti
preko pregledovalca. V zavihku Skupno (General) prostor poimenujemo in mu
dodamo opis.

. --gkupno .(_P\."i;t_oc.lg vz-ci.r-iéval-ﬁ.ega natrta ‘ PovrEine v pros"t.n.Jru “f'"Llsmeritev |

Ime: | Prostar 1

Opis:
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Novost od verzije 4.x je moznost planiranja vzdrzevanja prostora.

Skupno.~ Metoda vzdrZevalnega natrta | Powrine v prostoru | Usmeritew Skupno - Metoda vzdrZevalnega nairta | Povriine v prostory | Usmeritey
(&) Pavial (&) pavial
Fakkor vzdrievanja: 0.80 Eakkor vadrZevanja: 0.80
Referencna vrednost: i - Referencna vrednost: I
Izberite primer uporabe, bl .Izberite primer uporabe, A
Izberite primer uporabe.
) Nadslisvaris (EN 12464) O Zela ist prostor, neznatna letna amortizacijska doba.

Cist: prostor, 3-letni cikel vzdr¥evania
Pogaji okolja: Zunanja naprava, 3-letni cikel vadrievanja
Maotranja ali 2unanja naprava, modno onesnagenje

Wzdrzevalni interval: WzdrZevalni interval:

V zavihku PovrSine v prostoru doloimo odbojne lastnosti stropa, sten in tal. Pri
spremembi odbojnih lastnosti za zidove je treba vedeti, da se bo sprememba vedno
nanasala na vse zidove v prostoru.

Skupno " Metoda vzdrZevalnega nattta -~ Povrdine ¥ prostoru | Usmeritey

Stopnja Material Barva:
odsevania

Strop: | 7O P v

Stene: | 50 M4 |Privzetatla

~ |Privzeta stena

Tlat 20 Ry |Privaetistrop

= | |Mortar light)

Lirne Cast

Plaster of Paris, Plas
Marble

Paper

Metal

Brivzete nastavwitv Egirrilte r
wood (dark)
ement

L]

= _,JP-r.'n]ektS Glass
i uporabl Bricks
=8 Prostor|Wood (ight)
[ ] os{1000{Green beige)
1001(Beige)
T 1002(5and yellaw)
ol st 1003 Signal vellow)
#-[_ Poy1004¢Golden yellow;
1005(Honey yellow)
100&{Maize yvellow)
1007¢Daffadil yellow
101 1{Brown beige)
1012(Lemon yellow)
1013{0ysker white)
1014(Ivory)
1015(Light ivory) %

Zavihek Usmeritev je nov od verzije 4.2 in sluzi za doloCitev poravnave prostora
glede na severno stran neba.

Skupno | Metoda wedrievalnega nacrta | Powvriine v prostoru - Usmeritey

Usmetitew na sever:
.-D D & o
' o

Odstopanje severne smeti od osi
(v smeri urnega kazalca)

3.2.2 Spreminjanje lastnosti posameznih zidov

V 3D pogledu najprej izberemo zid, ki se obarva rdece (zid lahko izberemo tudi v
projektnem managerju), njegove lastnosti pa se prikazejo v pregledovalcu.
Spremenimo lahko ime zida in prikazemo rezultate.
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S DIALiix 4.3 - [Prestor 1 - Prgled 30]

— )

P Serat m
~
th

"

L |

w

-

[ bt ekt v
"

8 Promi 3

., uparseitena seetis r
0 Prustor 1
 Convettera peemina E
o
il [

22 Pl e L

1B ) 1

B mea -

B sy L

B S -

B 2ot £

B e 2

R L L ) Ll |
1 24 poe. E L LA 0000

V zavihku Material doloCimo lastnosti materiala izbranega zida. S tem se spremeni
tudi odbojni koli¢nik.

.= DIALux 4.3 - [Prostor 1 - Pogled 3D] L3 DIALwx 4.3 - [Prostor 1 - Pogled 30]

% ——— - __ i !_I __Qa‘totek@\ Obdelava Pogled ©CAD  Prilepi  [zbirasvefil  Izpisi
N | Datobeka Cbdelava Pogled CAD  Prilepi  Izbirasvebl  Izpisi :

EEIETEE AP R H Y Y=1"k
NS aE s o o lifLO 8

]85 s o]l u]y]e]p
. = - : Projektni manager
" ;-4, R e

o Ime " Material rTekstura .T MoZnosti za Raytracer |

[Material: Bricks Ev

&3

Barwa: Privzeta tla
Privzeta stena
Stopnja Privzeti strop
odsevanja: Martar (ight)
Lime Cast
Plaster of Paris, Plaster Wark
Marble
Paper
Metal
Enamel
“a Concrete
Wanod (dark)
Cement

Glass

Material:

Batva:

Stopnia (-] | 20

odsevanja:

= [ Projekt 3 ‘Wood (light)

3, uparablig IDDDEGraen) beige)

L 1001{Beige

o Q .I_:‘:]Dstor ! 1002(3and yellow)
L Osvely posisignal vellow)
H Tla | 1004{Golden yellow)
o strop{1005{Honey yellow)
L 1006{Maize velow)
b VS' 1007(Dafodl yellow)

= 1101 1{Brown beige)

5| 101 2(Leman veliow)
S|1013{0ysker white)
— o[1014{Tvary)
| B C& Projekt 3 1015{Light ivary) v

V zavihku Teksture lahko spreminjamo lastnosti tekstur, ki smo jih (&e smo jih)
uporabili na zidovih.
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3.3 Vstavljanje elementov prostora
3.3.1 Spreminjanje prostora z prostorskimi elementi

Z DIALux-om je mogoc€e spreminjati prostor z dodajanjem prostorskih elementov, kot
SO npr. poSevni strop, pravokotni ali okrogel steber, rampa, platforma, obok, ipd.

=R

Mosiler

Steber, pravokoten Steber, okrogel Streding Rampa Rawen
Krizni lok Polawicni lak Stolna cerkev  Pol stolna cerkey

s DIALux 4.3 -« [Prostar 1 - Pogled 3]

"D Fros | - Ty @ Prostor 1 - Pogled 30

a3 a@arEe~" g =

Ll 8

Pritisrits FL 28 pomod, J034m  -EINIR Ou0m

Za vstavljanje elementa v prostor najprej odpremo PohiStveno drevo, izberemo
Elemente prostora, ki jih nato po principu povleci in spusti (Drag & Drop) prenesemo

v 3D pogled nacrta prostora.
Podobno je mozno storiti tudi v tlorisnem pogledu.

3.3.2 Vstavljanje elementa preko lastnosti:

Element lahko vstavimo tudi preko vnosa koordinat na strani z lastnostmi elementa v
Pregledovalcu. Predmet najprej izberemo, nato vnesemo Zeljene koordinate, kjer ta
predmet Zelimo in kliknemo gumb Prilepi (Paste).
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|8 DIALux 4.3 - [Prostor 1 - Toris]

& Datoteka ©Obdelawa Pogled  CAD  Prilepi  Izbira swetl  Izpisi  Ckno  Online

iNEElGR sy s cliELEE S
1SIB ol ] sl
: Projektni manager : Predogled =

' Geometrija | Elementi prostora

PoloZaj izvora pohistva:

(oo moviooon |moz: [0

welikost

|

D:i

ool m 5:‘1‘000 |m

Wrkenje

Steber, okrogel

Tt Privzeto telo
# Elementi prostora
Bl Oknainvrata
@ Elementi zunanje scene
] PovtSine za izradun Stredina
£ Totke izradunavania
% Furniture
[ 7% zunai
= Dlalux 4.2
= §% Indoor
[#-% Design Furniture Rampa
% Habitation
11 Miscellaneous
1 Modules
[#-H% Office Furniture
& F% Outdonor
[+ 7% notranjost

m

il

Nosilec

L]

Raven

L]

Lok

e wpo. [deoa. | P [ s

Pritisnite F1 za pomaé,

-

3.4 Vnos pohistva

Pohistvo lahko vnesemo v prostor po sistemu povleci in spusti ali preko strani z
lastnostmi.
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[rem——]

Barhocker t

B

AL
g % ©

o

3.4.1 Kreiranje lastnega pohistva

Mogoce je tudi kreirati lastno pohistvo s kombiniranjem standardnih elementov. Paziti
pa je potrebno, da elemente sestavimo tako, da DIALux pri izraunu ne bo mogel
upostevati skritih povrSin. Lastno pohistvo lahko nato shranimo (Datoteka - lzvozi >
Shrani pohistvo) in ga kasneje uporabimo Se v drugih projektih. Pohistvo je vidno tudi
v pohistveni drevesni strukturi (po osvezitvi pogleda).

3.4.2 Uvoz datotek s pohistvom
Pohistvo je mogoc€e tudi uvoziti iz drugih programov, kot je npr. AUTOCAD preko
menuja Datoteka - Uvozi - Datoteke s pohistvom. DIALux uvaza datoteke s
pohistvom, ki imajo koncnico SAT (*.sat).
3.5 Okna in vrata

Tudi okna in vrata lahko vnesemo v prostor po sistemu povleci in spusti. Pozicija teh
elementov je lahko samo v zidovih.
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e 4 s Pt - Pred 0

3.6 Vstavljanje tekstur

Tudi teksture lahko vnasamo po sistemu povleci in spusti. Ce Zelimo neki povrsini
prilepiti teksturo, le-to izberemo v drevesni strukturi in jo povleCemo na Zeleno
povrSino. Teksture lahko lepimo samo na prave povrSine (okna, vrata, pohistvo,
zidovi,...) na virtualne (raCunske) pa ne. Tekstura, ki jo prilepimo na nek predmet se
bo prilepila na vse povrsine tega predmeta, ki imajo dolo€eno enako barvo (npr. Ce
so zidovi enake barve in na enega prilepimo teksturo z opeko, se bo le-ta prilepila na
vse zidove. Ce Zelimo teksturo samo na eni povrsini, pri leplienju teksture drzimo
tipko Shift. Ce pri lepljenju teksture na povr$ino drzimo tipko Ctrl, se bo tekstura
prilepila na vse povrsSine.

Y (] s i i
T Gewts Ghkies Bl 0O R Peered ipm Opw Ol [ -
f iy RS T T T T e coliz2n)

B e

3.6.1 Urejanje tekstur

Ce tekstura ni pravilno prilepliena, jo lahko kasneje popravimo oz. uredimo. Ob izbiri
predmeta v CAD oknu Pregledovalec prikaze lastnosti povrSin tega predmeta z
dodatnimi informacijami o teksturi. Ce je tekstura npr. napaéno orientirana lahko to
popravimo v lastnostih. Prav tako jo lahko premikamo ali poveCujemo oz.
zmanjsSujemo.
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3.6.2 Brisanje tekstur

Teksturo lahko zbriSemo s predmeta s pomocjo orodja Radirka (Eraser). Radirko po
sistemu povleci in spusti povle€emo na povrsino s katere Zelimo teksturo izbrisati.

 Projektni manager i Predogled X
skupno rMnEnnsti za Raytracer ] Teksture

Predmet poviecite in
Ime: | Radirka | spustite v okno CAD.
- L ~
velkost ¥: m v [ Loog |m

Predogled: y

V e

Elﬁ Teksture
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4. Vnos in urejanje svetilk in sistemov svetilk

S klikom na Izbiro svetil v VodiCu odpremo drevesno strukturo za izbiro svetilk. V
strukturi lahko vidimo kateri katalogi so namesceni in seznam spletnih katalogov.
Katalog odpremo z dvojnim klikom na ime proizvajalca. Prikazan je tudi seznam
partnerskih proizvajalcev, katerih katalogi Se niso namescCeni. Z dvoklikom na ime
takega proizvajalca odpremo njegovo internetno stran, od koder si lahko katalog nato

naloZimo. Na koncu drevesnega seznama so navedena zadnja uporabljena svetila.

¢ Projektni manager
Skupno | Opis | Tehnika
Svetila: [ Phiips Rotaris TPS740 LTLSCEOW 530 |

Slika izdelka Proizvajalec

g, PHILIPS
<>

\_;..a Lastna zbirka podathkay =
= Katalogi DIALux Dvoklik na katalog
T CONCORD MARLIN

M FIBERSTARS za odpiranje

GLASHUTTE LIMBUR:G
LUMIANCE

L) DIRAM
& PHILIPS Dvoklik na ikono
§1 SITECO R

odpre internet

-\ Katalogi niso namesZeni

‘ip'e;g';:“w stran proizvajalca

€lih ELBA
erco ERCO

Kl tvalo

£ Leipziger Leuchten GmbH . .

[L[L LERmEPER: Dvoklik na ikono
‘* Lighting Technologies H

[] GLASHUTTE LIMBURG odpre On'lme .

S Marti katalog proizvajalca
[ oms

@ Ornalux

T2 Piux & Danpex
P Philips Leuchiken
W SEAE

(§) sIMES

@ Thorlux Lighting

TL THORM Lighting

e TomAS GRAL | Doda svetila, ki jih v

i ZUMTOEBEL katalogu ni

4% Datoteke svetil 1

= [ Zadnja uporabliena svetila ~
4

| 3
CBpr | ap | @i P [ s |

4.1 On-line katalogi

DIALux ponuja moznost vnosa svetil iz on-line katalogov partnerskih proizvajalcev.

i vodit 2 x

Osvetlitev notranjosti !
Obdelava prostora
) Ystavinov prostor
% Wpisovanje datoteks DWG all DXF
f_-l_: 0bdelaj geometrijo prostora
§ ‘pis stropa, kalin stebrow
% Wpis oken in vrat
¥pis opreme
e Umesti pohistvo
# Izberi teksturo
Planiranje osvetlitve
¥ Izberi svetila
o Ystavi posamezna svetila
[ vstavi polie svetila
[ Ystavi razporeditey gt
L& Vstavi kroino razvrstitew
Izratunani objekt
=l Wpis izratunane povrdine
= Wpis tocke fzrafunavanja
Ovrednotenje
R
| Zafni rafunanie
g[ Izpisi

Zunanja osvetlitev
Cestna osvetljava
Svetlobne scene R

Zasilna osvetlitev

Dnevna svetloba

On-line katalog odpremo z dvojnim klikom na ustrezno ikono proizvajalca v drevesni
strukturi. Ko se katalog odpre, lahko iz njega direktno naloZimo izbrano svetilo v

trenutni projekt.
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i Projektni manager
Spletni katalogi

Dvokliknite na vnos v drevesy, da odprete ustrezno zbirko
podatkay,

Spletna povezava

Ma nasi spletni strani bodo v rednib Sasovnib
intervalih na volio novi katalogi. Kadarkali lahka
akkualizirate obstojedi seznam - katalog na spletu.

Trenutno posodablianje seznama

\_ﬁ- Lastna zhirka podatkow
=% Katalogi DIALUx
- F concorD MaRLIM
cum FIBERSTARS
i GLASHUTTE LIMBURG
i LUMIANCE
OSRAM
; % PHILIPS
..gq SITECO
[~ Katalogi niso namesceni
B N Spletn
7 Datoteke svetil
=1 Zadnja uparabliena swetila
¥ OSRAM GmbH 41473 DECOSTAR® STUDIC IRC-P
" OSRAM GrbH 73174 OSRAM DULLKE TABLE EL 2
¥ Philips Adante TCGH20 DiE 1xTLSC400ME30
¥ Fhilips Rotaris TPS740 1xTLSCE0W 530

T dratinePlugin - Wi Iniermst Laplorer

o (2] e et &

Projektni manager

Zhirka podatkov J

Drvoklknite na vnos v drevesy, da odprete ustrezno zbirko
podathkoy,

e zhirka podatkov do zdaj Se ni bila namesiena na
wasem racunalniku, bodo informacije in viri prikazani.

LUMIANCE
DSRAM
i PHILIPS
§7 SITECO
[\ Katalogi nisa namesZeni
= ! Spletni katalogi
I ecs
€[l ELEA
ERco ERCO
ﬂ I-¥alo
££ Leipziger Leuchten GmbH
[L1, LErmEPER:
@ Lighting Technologies
[] GLASHUTTE LIMBURG

CIE
i

el |

[ oms

T2 Pilux & Darpex
P Fhilips Leuchten
i !4 SEAE

&l

B benret

GLASHUTTE LIMBURG »

Opomba: vnos svetil preko on-line katalogov deluje samo, e proizvajalec to

omogoca.

4.2 Vnos posameznih svetil

Posamezna svetila lahko vnesemo v prostor iz projekta ali drevesne strukture za
izbiro svetil po postopku povleci in spusti. Svetilo je v prostor vneSeno na tisti poziciji,
kjer smo izpustili miSkin gumb. Preko sistema povleci in spusti lahko vnesemo svetila

samo v prostor.

Ver 1.0
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foswmmnmosmmrwzv

S klikom na Vstavi posamezna svetila v Vodi€u se v Pregledovalcu odpre
odgovarjajo¢a stran z lastnostmi. V. CAD oknu se izbira osvetli, v lastnostih se
pokazejo zaCetne vrednosti, na dnu pa se pokazeta gumba Prilepi in PrekliCi.

§ Projektni manager e s N@ seznamu svetil so vsa svetila, ki smo jih
LT R -~ vnesliv projekt, tudi zadnja izbrana.
Swetilo: FPhilips Adants

Fhilips Adante
Philips Rotaris
OSRAM GmbH 41473 DECOSTARE STUDIO IRC-P 35W
OSRAM GmbH ?3174OSAM DULLIAE TABLE EL 20 % with stand

Izhod svetlobe 1 |

Syetike: mscaw [ ]

Tok svetlobe! 3300
Mot

Faktor

korekture: 1 oo

Razlog za
popravek:

Frilepi Preklici

. V zavihku Montaza so nastavitve za montazo svetila in
et Moz | tudi nastavitve za vzdrZzevanje svetila.

PaloZaj
x:|z.?uu |m v:|1.suu |m Z:|2‘8EIEI |m

Vrten]a
koo [ oo J@ 2[00 |

MonkaZa svet

Iaéin pefitaZe:

DAlZina nibala:
MontaZna visina:
Visina svetle tocke:

Vigina prostara: 2.800 m ViSina osvetliene povrsine:
0,850 m

Ocenibven racun
Swetila Skupaj

anitana vrednosk: 500 1 98 [
Mo vredost: 62 I 122 1%

Ver 1.0 24



DIALux Priroénik

¢ projektni manager

., ¢ Za spreminjanje tehnicnih podatkov o svetilih, morajo le-ta
Tehnika | Barvasvetlobe | Wrtenja | Skupno g v . . . . v e
. biti vneSena v prostor. Z izbiro svetila (ali veC njih) v
Izhod svetlobe 1

projektnem managerju lahko nato spremenimo tehni¢ne
Svetilke: TLEC40W o]
Tok svetlobe: 3300 |l pOdatke'

Mokt 44 | / Y
|

Fakkor \

korekbure: 1.000 | \\k_//‘ |

Razlog za
popravek;

[=1 1 Projekk 4
=%, uporabliena svetila
¥ 1 Phiips Adante TCGE20 DG 1xTLEC40W/8:
¥ 0 Philips Rokaris TPS740 1xTLECEOWE30
= 8 Prostor 1
| Osvetliena powtiing
o Ta
\d strop
(= 1 Povriine sten
B2 stera1
-3 Stenaz
-3 Stena3
B2 stena4
+-E3 Stenas
B2 stenas_1
B3 stenao
=k Swetils
(=)~ Posamezna razporeditey

+ Pk e
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5. Globalne nastavitve izpisa

5.1 Podatki o uporabniku in projektu

V meniju Datoteka - Nastavitve - SploSne moznosti - Izpis lahko definiramo vec
uporabniskih in projektnih podatkov, ki se shranijo kot privzete vrednosti. Dolo¢imo
lahko npr. datoteko *.bmp z logom, dodatne podatke o projektu (kontaktna oseba,

podjetje, ...).
DIALux 4.3 X
Frivaete viednosti | Globalho | Okno CAD | lzpis | Dbdelovalec

Debelina izolinii: 1.0 pt Izpisi za osvetliene povriine
Marisi svetila

i i it ;[ 100 - P
“elikost pisave za vrednosti Gt 150: pt Marii pohidteo

welikost pisave v grafiénem prikazu

wrednostit o8 et

Merilo grafike: (&) Majvetia velikost () Optimalna standardno merilo

Logokip: E
Moga:

Glava: [JPokaZi pot datateke [[]PokaZi ime datoteke

Podrobnaosti o projekky (imena vnosnib palf)

1: | Kontaktna oseba 3 | Podietje B

z: | 3 narodila 4: | 3t stranke

Pozor: Spremembe, ki ste jih naredil, ne vplivajo na obstojece izpise, Yneseni podatki bodo uporabljeni le
kot zagetne vrednosti za vse nove izpise.

5.2 Globalne nastavitve

V meniju Datoteka -> Nastavitve - SploSne moznosti = Globalno nastavimo
privzeto mapo, kamor se shranjujejo projekti, nastavitve merskega sistema (evropski,

ameriékii in osvetlitveno tehniko ievropska, ameriska).

Privzete viednosti | Globalno | Okno CAD | Izpis | Obdelovalec

Mapa projekkov sIProgramit DIALUXPrajects] E]
Jezik: slovensding £¥3
Ob zagonu programa pokafi pozdravno okno,

Zatni nov projekt po privzeti osnovi z

@ niE (O Prostar () Zunanie prizarite () Privzeta cesta

Enate
Kateri sistern naj bo uporablien za dimenzije (dolEine, povriine itd. )?

Dimenzije: Metriéno {513 {m, cm, etc.) b

kateri sistem naj bo uporabljen za svetlobno tehniéne vrednosti (osvetljsnosti, swvetinost itd, )7

Osvetlitvena
tehnika: Evtopska (SI) ilx, cdim, itd.) w

Pozor: Spremembe se v odprtih aknih v inSpekkoriu ne pokaZejo. Najprej zaprite odprta okna in jin
nato znova odprite. Zdaj bodo upostevane vse spremembe.
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6. Izpis
6.1 Pregledovanje rezultatov izraCuna

Po kon&anem izraCunu DIALux prikaze 3D pogled prostora.

Izpis je mozen pred ali po izraCunu. Izpisi, ki niso vezani na izraCun so lahko vidni
kadarkoli (to so npr. seznam svetilk, koordinate svetilk, koordinate prostora, prva
stran porodila, ...). Vegji del izpisov pa je viden Sele po izradunu. Ce Zelimo pogledati
izpis za katerega izraCun $e ni bil izveden, DIALux sporoci ali je izraCun potreben.

Po dvokliku na zeleno stran izpisa v Projektnem managerju, se ta prikaze v CAD
oknu. DIALux razlikuje med izpisi na zaslonu in izpisi na tiskalnik. lzpis na zaslon
omogoca strokovnjaku, da hitro oceni zelene informacije, brez omejitve polozaja in
velikosti strani. Tabele so prikazane v celoti in so vidne s pomocjo drsnikov na strani
in na dnu.
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m 0023 0070 0117 0964 0211 0258 0305 0352 0398 0445 0492 0539 0.586 0633 0680 077 0473 0
Pozor: Koordinate se nanafajo na zgomjo prikazno slike. Viednost v Lux
Raster 128 x 128 Tocke
-

Za ogled izpisa pred tiskanjem uporabimo predogled tiskanja. DIALux podpira sistem
WYSIWYG (kar vidi$, to dobi§ — "What You See Is What You Get"). Za predogled je
potrebno klikniti menu Datoteka = Predogled (File = Print Preview). V predogledu in
v izpisu so dodane samo strani, ki so bile oznacene. Odvisno od velikosti porocila,
generiranje izpisa lahko traja nekaj ¢asa. Okno z informacijami prikaze trenutno
stanje.

Ustvar: Tabela [E]

Predogled tiskanja prikaze pregled izbranih izpisov.
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6.2 Omejitev izpisa rezultatov

V Projektnem managerju lahko omejimo velikost izpisa (St. strani) s tem, da

odstranimo potrditev (v Izpisu rezultatov) pri tistih straneh, ki jih ne rabimo.

6.3 Nastavitve izpisa

Za vec tipov izpisov je moznih veC nastavitev. Najprej je potrebno izbrati Zzelen izpis v
rezultatskem drevesu. Nato mu lahko spremenimo nastavitve na ustrezni strani z
lastnostmi v Pregledovalcu. Po spremembi nastavitev se aktivira gumb Osvezi

(Refresh View). Po kliku na ta gumb se spremembe odrazijo v oknu z izpisom.

Ver 1.0




DIALux Priroénik
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